Regulamin Elblaskiej Ligi Halowej 2014/2015

1. Pole gry
Boisko do gry w pitke reczng. Pole gry oznaczone jest liniami. Linie te nalezg do powierzchni,

ktdrych sg granicami. Pole bramkowe jest rownoczesnie polem karnym (linia nalezy do tego pola).

2. Pitka
W rozgrywkach ligi halowej obowigzuje pitka nr 4 ,,0 zmniejszonym odbiciu”.

3. Ilo$¢ zawodnikow

Druzyna sktada sie z nie wiecej niz 5-ciu zawodnikéw, jeden z nich jest bramkarzem. Mecz nie
moze by¢ rozpoczety, jesli cho¢ jedna z druzyn ma w swoim skfadzie mniej niz trzech zawodnikéw
oraz nie posiada w swoim sktadzie bramkarza. Bramkarz moze by¢ uczestnikiem gry w polu na
catym boisku. Ilo$¢ zawodnikdéw rezerwowych — 10. Obowigzujg tzw. ,lotne zmiany”.

W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktdrzy ukonczyli 16 lat. Zawodnicy ponizej 16-go roku
zycia mogg uczestniczy¢ w rozgrywkach tylko po dostarczeniu pisemnej zgody rodzicéw, na oryginalnym
formularzu ELH. Takiego zawodnika nalezy takze odpowiednio zaznaczy¢ w liscie zgtoszeniowej zespotu.
Brak zgody rodzicéw uniemozliwia zawodnikowi udziat w rozgrywkach.

W sezonie 2014/2015 w kazdym zespole moze by¢ zgtoszonych trzech zawodnikdéw wystepujacy w
IIT badz wyzszej klasie rozgrywkowej prowadzonej przez PZPN. Za takiego zawodnika uwaza sie
pitkarza ktoéry w rundzie jesiennej, poprzedzajacej rozgrywki ligi halowej, wystepowat (brat udziat w
grze) w III badz wyzszej klasie rozgrywkowej. Taki sam przepis dotyczy zawodnikéw grajacych w
ogélnopolskich rozgrywkach futsalowych.

Zawodnicy rezerwowi siedzg po obu stronach sedziego technicznego. Aby zmiana zostata
prawidtowo dokonana, najpierw zawodnik schodzacy musi opusci¢ pole gry, nastepnie rezerwowy
wchodzi na pole gry w strefie zmian znajdujacej sie 3-5 m od linii Srodkowej boiska. Jezeli zmiana
odbedzie sie w innym miejscu sedzia przerywa gre, a gre wznowi druzyna przeciwna rzutem
posrednim z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka. Jezeli zmiana (wejscie na boisko przed zejsciem z
niego kolegi z druzyny) spowoduje wiekszg liczebno$¢ zawodnikéw druzyny, sedzia przerywa gre, a
gre wznowi druzyna przeciwna rzutem posrednim z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka, a zawodnik
winny spowodowania tej sytuacji zostanie ukarany z6itg kartka, a jezeli spowoduje faul karany karg
indywidualng (zo6tta kartka) zostaje ukarany automatycznie czerwong kartka.

Na tawce rezerwowych mogg znajdowac sie jedynie zawodnicy wpisani w protokot meczowy oraz
trener i kierownik zespotu.

W protokole meczowym mogaq by¢ wpisani jedynie zawodnicy, ktérzy aktualnie biorg udziat w
zawodach. Dopisanie zawodnika mozliwe jest takze w trakcie meczu.

Zachowanie zawodnikéw rezerwowych:

- siedzg na tawce rezerwowych, nie komentujg decyzji sedziowskich.

Jezeli zawodnik rezerwowy popetnia przewinienie na placu gry karane z6itg kartka - nalezy
bezzwtocznie wykluczy¢ tego zawodnika z gry (czerwona kartka).

Bramkarz moze zmieniac sie z bramkarzem rezerwowym pod warunkiem, ze:

- sedzia zostat poinformowany przed dokonaniem zmiany, zmiana zostata dokonana podczas
przerwy w grze.

Jesli bramkarz w czasie trwania gry zmieni sie funkcjg z bramkarzem rezerwowym bez zgody
sedziego to:

- gry nie przerywa sie, obydwu zawodnikow nalezy upomnie¢ (z6tte kartki) podczas najblizszej
przerwy w grze.

Dopuszczalne sg takze zmiany ,lotne” bramkarza na zawodnikéw. Taka zmiana nie musi by¢
sygnalizowana sedziemu i moze by¢ dokonana pod warunkiem ze:

- zawodnik wchodzacy posiada odpowiedni ubidr (narzutke);

- zawodnik przy tzw. zmianie ,lotnej” przejmuje wszystkie funkcje bramkarza;

- zmiana powrotna moze nastgpi¢ tylko miedzy zawodnikami, ktérzy dokonali zmiany.

W przypadku bramkarzy przepis o jednym podaniu nie obowigzuje na potowie przeciwnika, gdzie
bramkarz moze wymieniac tyle podan ile zechce (traktowany jest jak kazdy inny zawodnik).

4. Ubior zawodnikow

Kazdy zespot uczestniczacy w rozgrywkach ELH musi posiadaé w czasie meczu jednakowe koszulki
Z numerami oraz spodenki. Znaczniki bedg tolerowane tylko i wytgcznie w przypadku duzej
zbieznosci kolorystycznej ubioru obu druzyn. W przypadku gdy zawodnik (oprécz bramkarza)
posiada koszulke lub spodenki inne niz jego koledzy z zespotu, nie zostanie dopuszczony do meczu.



Kolor ubioru bramkarza musi odrdzniac sie od koloru stroju innych zawodnikoéw.

W kazdym zespole kapitan zobowigzany jest gra¢ w opasce na reku (kolor kontrastowy do ubioru). Nie
przestrzeganie tego punktu regulaminu skutkuje karg finansowg w wysokosci 20 PLN.

Zawodnik nie moze uczestniczy¢ w meczu majac na sobie przedmioty mogace zagraza¢ zdrowiu
uczestnikdw gry np.: okulary, pierscionki, sygnety, tancuszki, zegarki itp. W przypadku
specjalistycznych okularéw zawodnik bedzie dopuszczony do gry w momencie ztozenia specjalnego
o$wiadczenia.

5. Sedzia

Kazdy mecz prowadzony jest przez dwdch sedziow pitki noznej oraz sedziéw technicznych. Decyzje
podejmowane przez sedziego dotyczace oceny faktéw zwigzanych z grg sq ostateczne. Jedynie
sedzia moze zmieni¢ swojg decyzje, gdy uzna jg za niewtasciwg lub, o ile uzna to za stosowne, po
konsultacji z sedziami technicznymi.

6. Czas trwania gry
Mecz trwa 30 minut (dwie potowy po 15 minut).

Czas trwania przerwy miedzy czeSciami zawoddw nie moze przekroczy¢ 5 min.

Kazdy mecz rozpoczyna i konczy gwizdek sedziego. Syrena sygnalizuje jedynie arbitrowi o
uptynieciu czasu gry ale nie powoduje zakoriczenia meczu.

Sedzia zobowigzany jest zatrzymac czas gry na skutek:

- usuwanie z pola gry i jego najblizszego otoczenia 0os6b nieupowaznionych;

- konieczno$¢ wymiany uszkodzonego elementu pola gry (bramka, oswietlenie itp.);

- pomocy medycznej kontuzjowanemu zawodnikowi.

Czas zatrzymuje sedzia techniczny tylko i wytacznie na wyrazne polecenie sedziego boiskowego.
Druzyny majg prawo do jednej 30 sekundowej przerwy w meczu. Przerwa taka moze by¢ udzielone
jedynie na zadanie jednej z trzech osdb (trener, kierownik badz kapitan zespotu), ktéra przed
meczem zostata zaznaczona w protokole meczowym. Wziecie czasu sygnalizowane jest za pomocg
specjalnej tabliczki (z literka T), ktérg nalezy wreczy¢ sedziemu technicznemu. Czas dla zespotu
nastepuje w momencie pierwszej przerwy w grze (pitka znajduje sie poza gra, np. rzut wolny, rzut
rozny, rzut z autu itp.). O przerwie decyduje sedzia prowadzacy zawody. Gre wznawiamy po
gwizdku sedziego prowadzgcego zawody.

7. Rozpoczecie i wznowienie zawodow
Pitka zostata wprowadzona do gry, gdy zostata zagrana i poruszyta sie.

8. Zdobycie bramki

Bramka jest zdobyta, gdy pitka catym swoim obwodem przekracza linie bramkowg pomiedzy
stupkami bramkowymi i pod poprzeczka.

Bramka moze by¢ zdobyta z:

- akgji, rzutu karnego, rzutu karnego przedtuzonego, rzutu wolnego bezposredniego, rzutu z rogu,
bezposrednio z rozpoczecia gry ze srodka boiska.

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z:

- rzutu sedziowskiego, rzutu wolnego posredniego, jesli pitka wpadnie (bezposrednio) do bramki
wykonawcy rzutu, rzutu wolnego posredniego, rzutu od bramki, wrzutu (kopniecia z autu), rzutu
rekg przez bramkarza.

9. Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Pitka halowa jest praktycznie grg bezkontaktowa. Kazda lekkomysinos$¢, kazde uzycie
nieproporcjonalnej sity bedzie karane rzutem wolnym bezposrednim (lub karnym, jesli przewinienie
miato miejsce w polu bramkowym - karnym).

Atak wslizgiem - jesli nastgpi w zasiegu gry - jest niedozwolonym sposobem walki o pitke i karany
jest rzutem wolnym bezposrednim.

Nalezy pamieta¢, ze gra wslizgiem ,jest dozwolona” pod warunkiem, ze nie nastepuje ona przy
przeciwniku, nie naraza innego zawodnika na odniesienie ,chwilowej” kontuzji. Sedziowie w tym
przypadku beda "tolerancyjni” i tylko oni beda decydowali, kiedy taka gra jest dozwolona, a kiedy
nie. Jezeli sedzia przerwie gre za wslizg to nakaze wznowic gre rzutem wolnym bezposrednim i to
przewinienie jest wliczane do kumulowanych przewinien. Natomiast jesli wslizg nastgpi w polu
karnym, to sedzia podyktuje rzut karny, ktdry jednak nie jest wliczany do przewinien
kumulowanych.

Bramkarz moze wykona¢ wslizg tylko dla obrony strzatu. Jesli w wyniku wslizgu bramkarz trafi w
pitke nastepnie w noge, to sedzia podyktuje rzut wolny bezposredni, ewentualnie karny. Bramkarz
moze wykonac wslizg tylko w polu karnym.



Szczegodlnie duzy nacisk sedziowie potozg na niewtasciwe postepowanie:

- odpychanie rekoma;

- trzymanie za koszulke, spodenki;

- rozktadanie ramion.

Rozmyslne zagranie pitki rekg (oprécz bramkarza we wtasnym polu karnym), réwnoznaczne jest z
podyktowaniem rzutu wolnego bezposredniego.

Rzut wolny posredni przyznawany jest druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popetnia jedno z
nastepujacych przewinien:

- przez czas diuzszy niz cztery sekundy kontroluje pitke w swoich rekach lub nogami na
wtasnej potowie boiska;

- po zagraniu pitki dotyka jg powtdrnie na wtasnej potowie po tym jak zostata

rozmyslnie kopnieta do niego przez wspoétpartnera i nie zostata dotknieta ani zagrana

przez przeciwnika;

- dotyka pitki rekoma i nogami wewnatrz wtasnego pola karnego po rozmysinym kopnieciu jej
do niego przez wspotpartnera;

- dotyka pitki rekoma wewnatrz wtasnego pola karnego po otrzymaniu jej bezposrednio

z rzutu z autu i z rzutu wolnego od wspétpartnera.

Rzut wolny posredni jest réwniez przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik:

- gra w sposo6b niebezpieczny (wysoka noga, nisko gtowa);

- przeszkadza bramkarzowi przy wprowadzeniu pitki do gry;

- zagra pitke o sufit;

- zachowuje sie niesportowo.

10. Kary indywidualne i druzynowe
Zawodnik musi by¢ napomniany zéttg kartka, za nastepujace zachowanie:

- sugerowanie stowne w sposob ostentacyjny i poprzez gesty np. rekami nasladujace i
wyobrazajace sugestie pokazania kartki dla zawodnika druzyny przeciwnej;

- podwazanie decyzji sedziego poprzez gestykulacje lub podbieganie w kierunku sedziego;

- otaczanie sedziego, uniemozliwiajgce np. natychmiastowe udzielenie kary indywidualnej;

jest winny niesportowego zachowania;

stownie narusza przepisy gry;

uporczywie narusza przepisy gry;

opdznia wznowienie gry;

nie zachowuje wymaganej odlegtosci od pitki podczas wykonywania rzutu z rogu, autu lub rzutu
wolnego;

- wchodzi lub powraca na pole gry bez zgody sedziego;

- uniemozliwienie szybkiego wznowienia gry z: wrzutu, rzutu z rogu, rzutu wolnego
(bezposredniego, posredniego);

- stanie przy pitce, skakanie przed przeciwnikiem prébujgcym wznowi¢ gre, rozpraszanie
przeciwnika poprzez machanie przed nim rekoma, stowna prowokacja.

Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry (czerwona kartka), jezeli:

- zachowuje sie gwattownie agresywnie;

- pluje na przeciwnika lub inng osobe;

- pozbawia druzyne przeciwng realnej szansy do zdobycia bramki, popetniajac przewinienie karane
rzutem wolnym lub rzutem karnym;

- uzywa ordynarnego, obelzywego, obrazliwego jezyka i (lub) gestéw (za takie zachowanie
organizator moze natozy¢ na zawodnika kare finansowq);

- otrzymuje drugie upomnienie (zo6tta kartka) w tych samych zawodach;

- jezeli zawodnik ponadnormatywny przerywa akcje, to takie przewinienie zaliczane jest do fauli
kumulowanych;

- gdy uczestnik zawoddw spozywa alkohol w czasie meczu, badz uczestniczy w zawodach pod
wptywem alkoholu, traci ubezpieczenie i ponosi kare czerwonej kartki, ktora skutkuje karg 3 meczy
i grzywng minimum 100 ztotych.

Zawodnik grajacy lub zawodnik rezerwowy wykluczony z gry (czerwona kartka) nie moze zajmowac
miejsca na tawce dla zawodnikdw rezerwowych. Po wykluczeniu zawodnik udaje sie do szatni.
Zespodt gra w ostabieniu przez 3 min. (jezeli ukarany zostat zawodnik przebywajacy na boisku).
Dopiero po tym czasie druzyna ostabiona uzupetnia skifad o jednego zawodnika. Stracona bramka/ki
nie powodujg uzupetnienia sktadu przed uptynieciem kary. Na tawce rezerwowych nie moze
przebywac zawodnik, ktéry zostat odsuniety od gry w jednym badz kilku meczach.

Zawodnik z 3 badz wyzszej ligi, ukarany odsunieciem od gry, nie moze by¢ wykreslony (zastgpiony)
na liscie danego zespotu przed uptywem regulaminowej kary.

Druzyna ktéra w czasie trwania zawodow opusci plac gry, a proby przywrdécenia zespotu do gry



przez organizatoréw nie odniosg skutkow (przez 2 minuty), mecz zostaje przerwany i
zweryfikowany jako walkower. Ponadto na druzyne zostaje natozona kara finansowa w wysokosci
200 ztotych.

Zawodnicy lub zespoty ukarani w poprzednich edycjach ELH czerwonymi kartkami, karami
dyskwalifikacji lub finansowymi mogaq przystgpi¢ do rozgrywek po uptywie natozonej kary. W
przypadku rozpoczecia nowego sezonu kara liczona jest od momentu zgtoszenia zawodnika do
rozgrywek.

11. Rzut wolny
Rzuty wolne zarzadza sie wytgcznie za przewinienia popetnione w czasie gry. Wykonanie rzutu

wolnego nie wymaga sygnatu gwizdkiem, chyba, ze sedzia zarzadzi inaczej. Zawodnicy druzyny,
ktorej przyznano wykonanie rzutu wolnego mogg wykona¢ go pomimo niezachowania przepisowej
odlegtosci (5 metréw) od pitki przez zawodnikéw druzyny przeciwnej. Zawodnik, ktéry decyduje sie
na wykonanie rzutu wolnego z przeciwnikami pozostajgcymi blisko pitki, nie moze z tego tytutu
rosci¢ pretensji, jezeli kopnieta przez niego pitka trafi do tych zawodnikéow. Jezeli wykonawca prosi
sedziego o odsuniecie muru, a rywal mimo polecenia sedziego, nie podporzadkowuje sie temu,
musi zosta¢ upomniany (z6ttg kartka).

12. Rzut karny:
Rzut karny przyznaje sie, jezeli jedno z przewinien zostaje popetnione przez zawodnika w jego

wiasnym polu karnym, niezaleznie od potozenia pitki zaktadajac, ze w momencie przewinienia pitka
byta w grze.

- wykonuje sie z punktu 7 metrow;

- wykonawca musi by¢ znany;

- kopie pitke do przodu;

- rzut karny nie jest zaliczany jako przewinienie kumulowane;

- podczas wykonywania rzutu karnego bramkarz stoi na linii bramkowej;

- rzut karny egzekwuje sie bezposrednim strzatem na bramke (nie mozna podac¢ pitki do partnera z
druzyny).

13. Rzut karny akumulowany

- wykonuje sie z 10 metrow;

- od czwartego i kazdego nastepnego faulu w kazdej potowie spotkania.

Faule akumulowane:

- obejmujg faule karane rzutami wolnymi bezposrednimi. Pierwsze trzy faule akumulowane,
popetnione podczas jednej potowy, sq rejestrowane w sprawozdaniu z meczu i podane do
wiadomosci graczy na tablicy przewinien na stoliku sedziego technicznego.

Rodzaje przewinien (fauli) akumulowanych:

Rzut wolny bezposredni jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetnit jedno z
szesciu nastepujacych przewinien w sposob uznany przez sedziego za nierozwazny, lekkomysiny,
lub przy uzyciu nieproporcjonalnej sity:

- podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi;

skacze na przeciwnika;

atakuje (nawet barkiem) przeciwnika;

uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika;

- popycha przeciwnika.

Rzut wolny bezposredni jest réwniez przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetnit
jedno z nastepujacych przewinien:

- przytrzymuje przeciwnika;

- pluje na przeciwnika

- za pomoca wslizgu atakuje pitke (lub usituje jg zagrac) bedaca w posiadaniu przeciwnika (oprécz
bramkarza we wtasnym polu karnym).

Podczas wykonywania przedtuzonego rzutu karnego bramkarz nie musi znajdowac sie na linii
bramkowej, jednak musi pozosta¢ we wiasnym polu karnym w odlegtosci co najmniej 5 metrow od
pitki.

Przedtuzony rzut karny egzekwuje sie bezposrednim strzatem na bramke (nie mozna podac pitki do
partnera z druzyny).

Kazde przewinienie musi zosta¢ wyraznie zasygnalizowane przez sedziego, bez koniecznosci
przerwania gry (przywilej korzysci). Przewinienie to jest dodawane do fauli akumulowanych. W
przypadku kiedy jest to czwarty, lub kolejny faul po ktérym powinien nastgpi¢ przedtuzony rzut
karny sedzia pozwala gra¢, jezeli jest przekonany ze padnie bramka. Gdy bramka nie zostanie



zdobyta sedzia natychmiast przerywa gre, a druzyna wykonuje przedtuzony rzut karny wynikajacy
z ilosci przewinien. W przypadku gdy akcja taka konczy sie zdobyciem bramki druzyna takze
wykonuje przedtuzony rzut karny.

14. Rzut z autu

- wrzut z autu wznawiamy z linii autowej lub do 25 centymetréw poza boiskiem;

- pitka musi sta¢ nieruchomo;

- aut wykonuje sie noggq;

- czas wykonywania 4 sekundy;

- kazde zte wprowadzenie pitki do gry bedzie karane rzutem dla druzyny przeciwnej;

—jesli wykonawca przekroczy czas wznowienia (4 sekundy), sedzia przyznaje aut druzynie
przeciwnej.

—czas jaki mamy na wykonanie rzutu z autu liczy sedzia poprzez uniesienie reki do gory. Liczenie
rozpoczyna w momencie kiedy uzna, ze zawodnik jest gotowy do wznowienia gry.

Odlegtosé przeciwnika od wznawiajgcego gre z autu wynosi minimum 3 metry. Jesli pitka odbije sie
od przeciwnika, ktory nie zachowat odlegtosci 3 metréw (celowe zachowanie), sedzia przyznaje rzut
wolny posredni druzynie wznawiajacej gre, a zawodnik zostanie napomniany z6ttg kartka. Rzut
wolny wykonuje sie z miejsca gdzie nastgpito przewinienie.

15. Rzut od bramki

Rzut od bramki jest sposobem wznowienia gry. Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu
od bramki. Rzut od bramki przyznaje sie gdy pitka catym swym obwodem, dotknieta ostatnio przez
zawodnika druzyny atakujacej, przekroczy linie bramkowg zaréwno po ziemi jak i w powietrzu, a
bramka nie zostanie zdobyta.

Wykonanie:

- pitka zostaje wyrzucona (tylko rekoma) przez bramkarza z dowolnego miejsca wtasnego pola
karnego;

- zawodnicy druzyny przeciwnej pozostajg poza polem karnym, az do momentu wprowadzenia pitki
do gry;

- pitka jest w grze, gdy bezposrednio opusci pole karne.

Naruszenia/sankcje

- jezeli pitka nie jest bezposrednio wyrzucona poza pole karne, rzut od bramki nalezy powtorzy¢;

- jezeli po wprowadzeniu pitki do gry bramkarz dotknie pitki ponownie, druzynie przeciwnej
przyznaje sie rzut wolny posredni z miejsca przewinienia.

16. Rzut rozny

- rzut rozny wykonuje sie nogq;

- pitka podczas rzutu roznego lezy nieruchomo;

- czas wykonywania 4 sekundy;

Jesli wykonawca przekroczy czas wznowienia (4 sekundy), sedzia przyznaje pitke druzynie
przeciwnej. Odlegtos$¢ przeciwnika od wznawiajgcego gre z rzutu roznego wynosi minimum 5
metréw. Jesli pitka odbije sie od przeciwnika, ktéry nie zachowat odlegtosci 5 metréw (celowe
zachowanie), sedzia przyznaje rzut wolny posredni druzynie wznawiajacej gre, a zawodnik zostanie
napomniany z6ttg kartka. Rzut wolny wykonuje sie z miejsca gdzie nastgpito przewinienie.

17. Przelozenie meczu na inny termin
W przypadku przetozenia meczu na inny termin przekfadajacy na wiasng reke zabezpiecza obiekt i ponosi

koszty jego wynajecia. Dodatkowo z tytutu przetozenie meczu, przektadajacy jest zobowigzany wptacié
na konto organizatora optate w wysokosci 100 PLN (potwierdzenie wptaty przed zawodami). Organizator
zapewnia obstuge sedziowskg i medyczng. Przektadajacy jest zobowigzany do pisemnego powiadomienia
organizatora o miejscu i godzinie meczu, co najmniej na siedem dni przed jego rozegraniem. Warunkiem
przetozenia meczu jest dostarczenie do organizatora pisemnej zgody kierownika druzyny przeciwnej (na
specjalnym formularzu ELH). Przetozenie nastepuje po akceptacji nowego terminu przez organizatora
ELH. Nie dopuszcza sie przetozenia spotkan w trzech pierwszych kolejkach wszystkich lig. Natomiast
mecze z trzech ostatnich kolejek mogg by¢ przetozone tylko i wytgcznie w momencie rozegrania ich
awansem (wczesniej niz planowany termin ELH).

18. Optaty

Brak wptaty w wyznaczonym przez organizatora terminie oznacza rezygnacje z uczestnictwa w lidze
halowej. Kazda kara finansowa natozona przez organizatora winna by¢ uregulowana przed udziatem
zawodnika/zespotu w najblizszej kolejce. Potwierdzenie wptaty nalezy dostarczy¢ przed zawodami
do sedziego technicznego. W przypadku nie uregulowania kar finansowych natozonych przez



organizatora, lub nie dostarczenia potwierdzenia wptaty, zespét lub zawodnik nie zostanie
dopuszczony do gry.

19. Kary
RODZAJ KARTKI KARA MECZOWA
3 z6tta kartka 1 mecz
5 z6tta kartka 2 mecze
7 z6tta kartka 3 mecze
9 z06tta kartka DYSKWALIFIKACIA
Czerwona kartka bezposrednia 1 mecz

za faul taktyczny

Czerwona kartka za Od kary zakazu gry w jednym
niesportowe zachowanie lub lub kilku meczach, kary
inne (opis w protokole) finansowej, do wykluczenia z

rozgrywek witacznie.

- w przypadku wystepujacych po sobie kolejek (ten sam dzien, badz sobota - niedziela) zoite kartki
rozliczane sq dopiero podczas poniedziatkowej lub wtorkowej weryfikacji. Natomiast kartka
czerwona bezposrednio skutkuje zakazem gry w nastepnej kolejce, takze w przypadku jesli
kolejnym meczem bedzie spotkanie przetozone. Te same zapisy dotyczg takze w momencie wysoce
niesportowego zachowania;

- w przypadku fazy play off, kazda z rund liczona jest jako osobna kolejka. A to oznacza, ze po
kazdej z rund prowadzona bedzie weryfikacja zéttych i czerwonych kartek, bez wzgledu na to, czy
rozgrywane sg systemem sobota-niedziela, czy tego samego dnia;

- kary finansowe i dyscyplinarne przechodza za zawodnikiem/zespotem na kolejny sezon.

20. Ustala sie nastepujace optaty:
- czerwona kartka bezposrednia - 20,00 zi;

- udziat nieuprawnionego zawodnika w zawodach karany bedzie walkowerem (brak na liscie
zgtoszen, kara za kartki itp.) - 20,00 zt;

- pierwszy walkower - 20,00 zt;

- drugi i kazdy kolejny walkower - 100,00 zt.

- dyskwalifikacja zawodnika lub zespotu - kara finansowa natozona przez organizatora.

21. Ustala sie zasady spadku i awansow:

- w przypadku wiekszej liczby zespotéw chetnych do udziatu w rozgrywkach w sezonie 2015/2016
i podziatu na dwie lub wiecej lig, o tym w jakiej lidze zagra dany zespét decyduje miejsce
uzyskane na zakonczenie sezonu 2014/2015.

22. Ustala sie zasady transferow:

- kazdy z zawodnikdéw w czasie trwania ligi moze tylko raz zmieni¢ druzyne bez wzgledu na to w
jakiej wczesniej grat grupie;

- transfer jest to przejscie zawodnika z jednego do drugiego zespotu;

- wykreslenie zawodnika traktowane jest jako transfer, wéwczas taki zawodnik moze tylko raz w
danym sezonie zmieni¢ klub;

- zawodnik wykreslony z danego zespotu nie moze ponownie zosta¢ dopisany do tej samej druzyny;
- dopisany zawodnik to pitkarz, ktory w trwajacym sezonie nie brat jeszcze udziatu w rozgrywkach
Elblaskiej Ligi Halowej (bez wzgledu na lige) i nie byt zgtoszony do rozgrywek przez zaden inny
zespot;

- w przypadku transferu w ciggu jednego weekendu zawodnik nie moze wystepowac¢ w dwoch
réoznych zespotach;

- podczas transferu za zawodnikiem przechodzg zaréwno zétte jak i czerwone kartki, oraz strzelone
bramki;

- transfery/dopisanie w kazdej z grup moze odbywac sie od pierwszej do szdstej kolejki wtacznie. W
pozostatych kolejkach oraz fazie pucharowej okienko transferowe jest zamkniete;

- transfer lub dopisanie do listy zawodniczej musi by¢ odnotowane na odwrocie protokotu
meczowego i zgtoszone sedziemu technicznemu przed rozpoczeciem meczu;

- na liscie zgtoszeniowej druzyny moze znajdowac sie nie wiecej niz 15-tu zawodnikéw. Dopisanie



lub transfer kolejnych zawodnikédw moze nastgpi¢ po uprzednim wykresleniu z listy odpowiedniej
liczby zawodnikéw.

23. Zasady przyjecia zespotu do rozgrywek:

- jesli pomiedzy jednym a drugim sezonem, zespét zmienit nazwe badz tez do obowigzujacej nazwy
dodany jest kolejny czton, wéwczas to zespdt jest dopuszczony do rozgrywek pod warunkiem utrzymania
50% skfadu z poprzedniego sezonu, w zaokragleniu w gére do petnego zawodnika (wedtug stanu na
ostatnig kolejke poprzedniego sezonu;

- jesli nazwa zespotu nie zostata zmieniona woéwczas nie wymagane jest utrzymanie 50% sktadu z
poprzedniego sezonu.

24. Wycofanie zespotu
Zespot zostaje wycofany z rozgrywek po trzykrotnym walkowerze. Zesp6t /zawodnik/ moze by¢

wycofany przez organizatora ligi z rozgrywek z powodu nagannego zachowania zawodnika poza
boiskiem w czasie innego meczu; utrudnianie w prowadzeniu innych meczéw itp.

25. O ostatecznej kolejnosci w rozgrywkach decyduje:

W przypadku fazy grupowej:

- liczba zdobytych punktow we wszystkich meczach.

W przypadku dwoch druzyn z jednakowgq iloscig punktéw o kolejnosci decyduje:

- bezposredni mecz/mecze;

- réznica bramek;

- wieksza ilo$¢ zdobytych bramek;

- mniejsza ilos$¢ straconych bramek;

- miejsce rankingowe wyliczone na podstawie wyniku uzyskanego w sezonie 2013/2014.

O kolejnosci w tabeli koncowej fazy grupowej, przy wiekszej ilosci druzyn decyduje tabela
pomocnicza w/g zasad jak wyzej.

W przypadku fazy pucharowej:

- osiem najlepszych zespoty z grupy A rywalizuje z oSmioma najlepszymi zespotami grupy B;

- pary ustalane sg na podstawie miejsc jakie zespoty zajety na zakonczenie fazy grupowej;

- zespot z 1 miejsca w grupie A zmierzy sie z smym zespotem grupy B, zwyciezca grupy B zagra z
6smym zespotem grupy A i tak na przemian;

- druzyny ktére w swoich grupach zajma 9 miejsce zmierzg sie w bezposrednim meczu o miejsca
17-18;

- druzyny ktére w swoich grupach zajma 10 miejsce zmierzg sie w bezposrednim meczu o miejsca
19-20;

- od 1/16 az do finatu zespoty rozgrywajq po jednym spotkaniu;

- w przypadku remisu w regulaminowym czasie gry, zarzadzana jest seria rzutow karnych (po 3
rzuty karne dla kazdego zespotu). Jesli to nie przyniesie rozstrzygniecia, wowczas zespoty strzelajq
na przemian po jednym rzucie karnym, az do momentu wytonienia zwyciezcy;

- zwyciezca rywalizacji awansuje do kolejnej rundy, natomiast przegrany odpada z dalszej
rywalizacji.

- kazdej z druzyn, ktora odpadta z rywalizacji w fazie pucharowej, zostanie przydzielone miejsce w
rozgrywkach. Miejsce ustalane bedzie na podstawie punktéw zdobytych w fazie grupowej. W
przypadku dwéch lub wiecej druzyn z jednakowag iloscig punktow o ostatecznej kolejnosci decyduje
miejsce rankingowe.

26. Inne:

Na zgdanie organizatora uczestnik jest zobowigzany do okazania dowodu tozsamosci ze zdjeciem.
Wszelkie pisma (listy zgtoszeniowe, podania do organizatora itp.) muszg by¢ sktadane na drukach
ELH przygotowanych przez organizatora.

27. Postanowienie koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo zmian w regulaminie podczas trwania rozgrywek Elblaskiej Ligi
Halowej oraz Pucharu Ligi. W kwestiach spornych badz niejasnych ostateczna decyzja zawsze
nalezy do organizatora.




Elblag, 21-11-2014 Organizator



